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Dans le cadre du cours d’ArchinfoUX dispensé par M. Bolli en troisieme année de Bachelor
d’Ingénierie des Médias, nous avons été mandatés pour réaliser la maquette d’un site web
présentant la recherche et la plateforme du projet Durabilia. Durabilia est un projet de
recherche du MEI qui concerne la durabilité, définie par 17 buts sociétaux (Sustainable
Development Goals) énoncés par LTONU, et qui a pour livrable le développement d’un jeu
basé sur ces 17 SDG. La plateforme du projet serait adressée en premier lieu a des
associations et a des bailleurs de fonds, donc un public adulte qui ne connait pas le projet
et qui devrait pouvoir s'en faire une idée en une ou deux minutes. Elle combinerait
également lUunivers du gaming avec celui de la durabilité.

Plusieurs réflexions ont mené a notre maquette finale présentée ci-suit, en version
desktop. Cette maquette est également accessible sur Figma afin de mieux constater les
interactions entre les différentes pages et fonctionnalités via ce lien Figma.

La réflexion retenue demeure la suivante : pourquoi ne pas imaginer un univers avec une
planete idéale sur laquelle les 17 SDG de UONU sont atteints ? Cette planete s’appellerait
Durabilia et représenterait en réalité la Terre, sans ses principaux défauts.

Une véritable histoire est racontée et transmise dans notre page d’accueil, atout majeur de
notre site, tout comme dans la page de mini-jeux, livrable principal du projet Durabilia.
Nous expliquerons plus en détail la réflexion et la construction derriere chaque page et
fonctionnalité créée dans notre maquette par la suite. Globalement, nous avons produit
des visuels treés fantaisistes qui font ressortir U'aspect gaming du projet et permettent une
immersion totale dans ce monde que lon a créeé.

Nous n’avons plus qu’une chose a vous dire : bienvenue a Durabilia.

Lien Figma de la maquette : https://www.figma.com/proto/70ChV6pVEGkIAV1m8bOZJv/Durabilia_Maquettes?node-
id=309%3A232&scaling=scale-down&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=309%3A232.



https://www.figma.com/proto/70ChV6pVE6kJAV1m8bOZJv/Durabilia_Maquettes?node-id=309%3A232&scaling=scale-down&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=309%3A232
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PAGE D’ACCUEIL



Comme dit en introduction, nous avons souhaité raconter
et transmettre une véritable histoire dans notre page
d'accueil, page sur laquelle les personnes qui ne
connaissent rien au projet Durabilia et qui tombent sur le
site doivent se faire une idée du projet. Voila la raison pour
laquelle nous avons commencé par le titre du projet, une
phrase d’accroche expliquant Uhistoire racontée et deux
boutons permettant de rejoindre la page de jeux et de
rejoindre le projet, la page de contact non créée. Cest
également la raison pour laquelle nous avons, en termes
de contenus de la page, repris les points que nous jugions
les plus importants du texte de référence (fourni au
préalable) afin de transmettre le fondement du projet aux
personnes cibles. Ils sont affichés sous la forme d’un titre
et de petits paragraphes qui apparaissent au fil du scroll.

Les SDG étant liés aux mini-jeux, qui demeurent le coeur
du livrable, nous avons également souhaité les mettre en
avant dans cette page d’accueil. Ils sont, eux, présentés
dans des bulles contenant le numéro, le titre et Uicbne de
chaque SDG. Il est possible d’agrandir les bulles en
passant simplement la souris dessus (visualisable dans la
fenétre “Présentation” de Figma) pour dévoiler plus en
détail de quoi il s’agit avec un texte explicatif, le partenaire
principal et la vidéo du mini-jeu associé qui se lance
automatiquement et pour permettre de mener vers ce
dernier via un bouton dédié. Cette bulle agrandie, créée
uniguement pour le premier SDG dans notre maquette, l'a
été en tant que fonctionnalité a part de cette page
d’accueil (cf. capture d’écran a la page suivante) et nous
avons lié et animé les deux bulles. Les SDG dont les mini-
jeux ont déja été développés se différencient des autres de
par le rayon qui les entourent ; les autres sont simplement
agrandissables pour voir les informations sans possibilité
de jouer aux mini-jeux.



PAGE D’ACCUEIL

Apres avoir parlé du contenu de la page, parlons plus
globalement des visuels en fond et de Uhistoire racontée.
Une fusée décolle d’'une planete et fait tout un voyage
dans lespace, en croisant astronautes, fusées, étoiles et
planeétes, pour finalement arriver a Durabilia, la Terre.

Trois boutons sont disponibles et cliquables en tout temps
sur la page d’accueil. D’abord, le menu burger en haut a
droite, menant aux différentes pages de notre site (cf.
Menu Burger a la page 6). Puis, une barre de navigation a
droite qui se développe en passant la souris par-dessus,
permettant de gagner de l'espace sur la page mais restant
accessible au besoin. Cette barre de navigation agit
comme un menu secondaire et affiche les titres des
sections de la page d’accueil en mettant en avant celle
affichée actuellement a lécran, tous cliquables pour sy
rendre directement, sans scroller (cf. captures d’écran a la
page suivante). Enfin, une petite fusée en bas a droite qui
permet de remonter jusqu’en haut de la page.



PAGE D’ACCUEIL

Ces visuels tres fantaisistes font ressortir laspect gaming
du projet et permettent une immersion totale dans ce
monde que Lon a voulu créer.

Dans cette derniere partie, juste avant et dans le footer,
nous proposons d’abord le moyen de télécharger le PDF
du texte de référence pour offrir aux intéressés la
possibilité de lire le texte présentant le projet en entier.
Puis, nous listons les logos des différents partenaires —
associations ou bailleurs de fonds — du projet. Ensuite, a
Uarrivée sur la Terre Durabilia, un gros bouton orange qui
ameéne vers la page de jeux est mis en évidence. Enfin, une
section d’inscription a une newsletter est proposée, ainsi
qgue les différents menus de notre site, les logos de notre
école et les mentions légales.



MENU BURGER

En plus de la page d’accueil, nous avons développé d’autres pages et fonctionnalités, qui
reprennent Lunivers visuel développé initialement sur la page d’accueil.

D’abord le menu que contiendrait notre site, menant a la page d’accueil, la page des mini-
jeux, une page de news, une page de contact et un profil utilisateur. Cela reprend tous les

contenus demandés dans le mandat.

Dans notre maquette, nous n’avons créé que les deux premiéres pages.



PAGE MINI-JEUX

Ensuite, nous avons créé la page des mini-jeux, livrable principal du projet Durabilia.
L'idée était la suivante : reproduire une interface similaire a ce que l'on pourrait retrouver
lorsque l'on joue a un jeu vidéo. Nous avons donc les 17 mini-jeux des 17 SDG, dont les
17 icones gravitent les uns apres les autres autour de la Terre et dont les noms de 7 des
17 mini-jeux défilent point par point sur une barre, et ce de facon automatique. Le principe
pour le défilement sur la barre est le suivant : le mini-jeu sélectionné (manuellement par
Uutilisateur ou automatiquement) prend la place du mini-jeu 1 et il y a une adaptation au
niveau de lapparition ou de la disparition des autres mini-jeux apres ou avant le mini-jeu,
de sorte a ce qu’il y ait toujours 7 noms présentés. Le défilement automatique est illustré
par cette capture d’écran ci-dessous ainsi qu’a la page suivante. Il est également possible
de cliquer sur n'importe quelle icone ou nom pour accéder directement au mini-jeu / SDG
désiré.



PAGE MINI-JEUX

Cette capture d’écran montre le défilement automatique des icbnes autour de la Terre et
des noms sur la barre, qui fait suite a la page précédente. Nous voyons qu’avec larrivée du
mini-jeu 2, qui a pris la place du mini-jeu 1, le mini-jeu 16 a disparu tout en-dessus et le
mini-jeu 6 est apparu tout en bas. Ainsi, nous gardons 7 des 17 noms de mini-jeux, car
cela s’'adapte automatiquement. Il est également possible de cliquer sur n'importe quelle
icone ou nom de mini-jeux pour accéder directement au mini-jeu / SDG désiré.

A chaque fois gqu’un mini-jeu est sélectionné (manuellement ou automatiquement), une
petite fiche explicative du SDG apparait a gauche. Elle contient toutes les informations
contenues dans chaque carte du site https://sdgs.un.org/fr/goals, donc lobjectif et
guelques chiffres. Il y a également deux boutons : un bouton “Voir le détail” et un bouton

“Jouer”. Le bouton “Jouer lance directement le jeu, que nous n'avons pas illustré dans notre
maquette, tandis que le bouton “Voir le détail” fait apparaitre une fiche technique que
nous détaillons a la page suivante.


https://sdgs.un.org/fr/goals

FICHE TECHNIQUE

Enfin, si lon clique sur le bouton “Voir le détail” de la fiche explicative de chaque mini-jeu
(cf. pages 7 et 8), une fiche technique apparait. Elle contient une vidéo de présentation du
jeu, que lutilisateur doit lancer via le bouton play, le titre et un texte d’introduction au
SDG, les scores de l'utilisateur, les meilleurs scores globaux, un guide des commandes du
jeu ainsi que le bouton “Jouer” mis en évidence en bas au milieu.

On retrouve également la barre contenant point par point les noms de 7 des 17 mini-jeux.
Dans le cas ou lutilisateur souhaiterait rejoindre la fiche technique du mini-jeu 5, il
pourrait directement cliquer sur le nom, qui prendrait la place du mini-jeu 1. Ainsi, cela
ferait disparaitre les mini-jeux de 16 a 2 avant lui et apparaitre les mini-jeux de 6 a 9
apres lui. Cependant, dans le cas ou lutilisateur souhaiterait rejoindre la fiche technique
du mini-jeu 12, soit il le fera de la méme facon qu’énoncée a linstant, soit en cliquant sur
la croix pour revenir a la page des mini-jeux (cf. pages 7 et 8), sélectionner licone du mini-
jeu 12 et cliquer sur le bouton “Voir le détail” de sa fiche explicative.






